Der Consumer-Electronics-Sektor verandert
sich fortwahrend und entwickelt sich weiter, da
Unternehmen kontinuierlich in Forschung und
Entwicklung investieren, um ihre Produkte zu
verbessern, neue Technologien in Marktreife zu
bringen und Innovationen zu entwickeln. Dieses
Streben nach Innovationen und die standige
Suche nach Moglichkeiten, Produktfunktionen
zu verbessern, ist das, was Wachstum der
Unterhaltungselektronikbranche fordert.
Branchenexperten schatzen, dass der Sektor in
den nachsten funf Jahren um 8 % wachsen wird,
wobei die Produktfunktionalitat in den nachsten
zehn Jahren alles Ubertreffen wird, was wir heute
kennen.

Durch die steigende Relevanz im Bereich der
Smart Home Losungen wird es in den nachsten
Jahren zu einer deutlichen Zunahme bei der
Einfuhrung von Audio- und Videogeraten
kommen. Branchenanalysten diskutieren

bereits die Vorzuge von 8k Smart TVs, die die

4k- und sk-Modelle wahrend des nachsten
Jahrzehnts verdrangen konnten. Neben Artikeln
wie intelligenten Lautsprechern, PCs und
Peripheriegeraten werden auch Spielkonsolen im
Jahr 2022 und daruber hinaus regelmaBig auf den
Einkaufslisten der Verbraucher vertreten sein.

Consumer Electronics Produkte werden uns
weiterhin in die Lage versetzten, verschiedene
Aufgaben aus der Ferne uber unsere Handhelds
auszufuhren oder Spracherkennungs-Tools zu
nutzen, was es uns ermaoglicht weiterhin unser
Leben flexibler zu fUhren. Auch Covid-19 hat
einen maBgeblichen Einfluss auf die Nachfrage
nach diesen Geraten, da sich die Notwendigkeit,
arbeitsbezogene Verantwortlichkeiten und
andere Aufgaben aus der Ferne zu erfullen,
flachendeckend erhoht hat.
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Diese Fortschritte klangen einst nach Science-
Fiction, sind aber jetzt integraler Bestandteil des
Alltags vieler Menschen. Auch Virtual Reality ist
ein aufstrebender Home-Entertainment-Trend,
wo es bisher noch im Nischenmarkt beheimatet
war. Dazu gehoren das Gaming sowie andere
audiovisuelle Erfahrungen, wie z. B. Konzerte und
Sportevents im eigenen Wohnzimmer.

Unternehmen, die sich bemuhen, die Nachfrage
der Verbraucher nach Zugang zu der neuesten
und besten Unterhaltungselektronik zu erfullen,
sind auf der Suche nach den besten Talenten

fur diese schnelllebige und fortwahrende
Entwicklung der Branche. In allen Bereichen, wie
Vertrieb, Digital, E-Commerce, Forschung und
Entwicklung oder Fertigung wird nach innovativen
Branchen-Leadern gesucht. Folglich fordern
Kandidaten in diesem hoch kompetitiven Markt
hohere Lohne und kreative, nicht finanzielle
Leistungen, wenn sie ihren Job wechseln.
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